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Uvod

Vzdelavaci standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoznuje aj rozvijanie
individualnych ucebnych moznosti ziakov. Pozostava z charakteristiky a cielov predmetu,

ktoré sa konkretizuji vo vykonovom standarde.

Vykonovy standard predstavuje uceleny systém vseobecne formulovanych kognitivne
odstupnovanych vykonov. Tieto vykony moze ucitel’ blizsie $pecifikovat, konkretizovat
arozvijat’ v podobe dalsich u¢ebnych ciel'ov, u¢ebnych tloh, otazok, ¢i testovych poloziek s

prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti ziakov.

K vymedzenym vykonom sa prirad’uje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktarované
podla jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah moéze ucitel’ tvorivo
modifikovat’ v ramci skolského vzdelavacieho programu podr'a jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal ziakom len hotové poznatky,
ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara priestor,
ktory umoznuje ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat javy, merat,

vykonavat’ experimenty, vzajomne diskutovat, riesit’ otvorené ulohy, praktické a teoretické



problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skamanie sa zakladnymi pristupmi, ktoré umoziuju
nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zaklady sposobilosti vedeckej prace a vytvaraju

pozitivne postoje k vedeckému sposobu poznavania sveta.

Vzhradom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu ziakov v
triede. Tym sa garantuju vonkajsie podmienky na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie

vykonového a obsahového standardu.

Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s
digitdlnymi technolégiami. Druhd zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania
informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vicsej Casti sa prelina i celym niZ§im
strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v

inych predmetoch.

Ciele predmetu
Ziaci:

- uvazuju o informéciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich

spracovanie,

- uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,

vytvaraju navody, programy podl’a danych pravidiel,

- logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,



- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych

problémov,

- komunikuju a spolupracujii prostrednictvom digitdlnych technologii, ziskavaju

informacie na webe,
- poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

- rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a rieSit problémy, ktoré sa

vyskytnu,

- reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Kompetencie

Kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

- planovat a organizovat’ si ucenie a pracovnu ¢innost’

- hladat’ a rozvijat’ i€¢inné postupy vo svojom uceni

- vyuzivat rdzne stratégie ucenia

- kriticky pristupovat ku zdrojom informacii, informécie tvorivo spracovavat

a vyuzivat’ pri svojom §tudiu a praxi

Sociidlne komunika¢né kompetencie

vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej ucebnej téme

- vediet vyuzit informacné a komunikaéné zdroje

- vyhladavat, triedit’ a spracovavat informacie a data z roznych zdrojov (IKT, knizné
zdroje)

- zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, sklisenosti a zru¢nosti,

Kompetencia v oblasti informacnych a komunikac¢nych technolagii

- osvojit’ si zékladné zrucnosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSieho rozvoja

- pouzivat’ zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou



- dokézat vyuzivat’ IKT pri vzdelavani

Kompetencia rieSit’ problémy

- analyzovat’ vybrané problémy

- navrhovat rézne rieSenia uloh, postupov a pristupov

- aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh

- vyuzivat informacné a komunikacné technologie pri rieSeni problémovych tloh

- pouzivat zdkladné myslienkové operacie a metdody vedeckého pozndvania pri rieSeni
problémovych tloh

- vyuzivat tvorivost’ a ndpaditost, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skiimani
alebo rieSeni uloh

- zhodnotit’ tspeSnost’ rieSenia problémovej tlohy

- logicky spéajat’ poznatky z r6znych predmetov a vyuzit’ ich pri rieSeni problémovych
uloh

- prijimat’ svoju zodpovednost’ za rieSenie problémov

- dokazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb a chyb inych

Kompetencie socialne a personalne

- vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a skusenosti

- pracovat vo dvojiciach alebo v skupindch, vzajomne si radit’ a pomahat’
- prezentovat a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti

- hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v u¢eni

- prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, ¢erpat’ poucenie pre svoju d’alsiu pracu

Kompetencie pracovné

- stanovit si ciele a aktivne pristupovat’ k uskuto¢neniu svojich cielov
- kriticky hodnot’ svoje vysledky

- pouzivat spravne postupy a techniky pri praktickych ¢innostiach

- dodrziavat pravidla bezpecnosti a ochrany zdravia

- vyuzivat ucebné, kompenzacné a iné pomdcky



Kompetencie smerujice k iniciativnosti a podnikavosti

- inovovat zauzivané postupy pri rieSeni uloh, planovat’ a riadit’ nové projekty SO

zamerom dosiahnut’ ciele a to nielen v praci, ale aj v kazdodennom zivote

Vzdelavaci Standard

Vzdelavaci Standard predmetu informatika je pre 7. a 8. ro¢nik zakladnej Skoly

Reprezentacie a nastroje - 12 hodin

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- digitalizovat’ graficku informaciu,
- zvolit vhodny format saboru pre
ulozenie obrazkov roznych typov,
- zakodovat a rozkodovat’ podl'a
pokynov rastrovy obrazok,
- navrhnat postupnost’ danych
grafickych operacii pre dosiahnutie

stanoveného vysledku.

Vlastnosti a vztahy: obrazok v rastri, formaty
suborov a ich vztah k ulozenému obrazku
Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov

pre vykonavatel'a

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Pojmy: odrazky a ¢islovanie, tabul'ka




Skoly vie/dokazZe:

- zvolit vhodny nastroj na pracu s
textom,
- pouzit nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu,
- rozlisit neformatovany a formatovany
text,
- posuadit’ vlastnosti textovej informacie

podla stanovenych kritérii.

Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako sucast’
textového dokumentu, obrazok ako sucast’

textu, vplyv skrytych znakov na strukturu aj

vy- sledny vzhrad textu, znaky ako pismena,

cislice, specialne znaky a symboly,
neformatovany a formatovany text (t.j.,
obsahuje aj informa- cie o zvyrazneniach,
pisme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy: vkladanie tabul’ky

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- pouzivaju nastroje editora na tvorbu a

upravu prezentacii.

Procesy: manipulacia s poradim snimok,

vlozenie prepojenia

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- pouzit’ konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku a textu,

- rozhodnut sa pre spravne zariadenie

Pojmy: Klip, efekt, prechod, strihanie, casova
0sS
Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’
Klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk,
obrazok, titulok, vztah medzi rozlozenim

prvkov na ¢asovej osi a vysledkom




pre zaznamenanie zvuku a obrazu,
- skamat nové nastroje v konkrétnom

editore.

Procesy: vytvorenie a ulozenie zaznamu,

orezanie, vystrihnutie, umies- tnenie klipu

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pouzit’ konkrétne nastroje na pracu s
tabul’kami,
- zvolit a pouzivajua funkcie pre
jednoduché vypocty,
- skamat’ nové nastroje v konkrétnom

editore.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa
bunky
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako
pozicia bunky v tabul’ke, bunky a typy udajov
(¢islo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie,
farba, velkost’, okraje bunky, bunky so

vzorcami

Procesy: pohyb (navigacia) v tabul’ke
(8ipkami, klikanim), vpisovanie udajov, ich
upravovanie a zvyraznovanie, jednoduché
Vypocty s opera- ciami scitania, od¢itania,
nasobenia a delenia, vlozenie jednoduchej

funkcie

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- diskutovat’ o vlastnostiach
jednoduchej informacie rézneho typu,
volit’ vhodnu reprezentaciu realnej
informacie,
zakodovat’ informaciu podla pokynov
do konkrétnej reprezentacie,

- dekodovat’ informaciu z
jednoduchych reprezentacii,
posudit’ kvalitu informacie r6zneho
typu na jednoduchej urovni,
posudit’ vlastnosti stiborov réznych
typov (rozne typy textov, rozna
grafika, zvuk, video),

- vyhradat a ziskat’ informacie v
informa¢nom systéme a databaze
(kniznica, el. obchod, rezervacie

listkov...),

- ziskat’ informacie roznych typov
pomocou konkrétnych nastrojov
(napr. zoskenovanim, odfotenim,

nahranim zvuku, videa, ...),
- rozhodnut’ sa pre nastroje na
spracovanie informacii (na vyhlrada-

vanie a ziskavanie, spracovanie

informacii a komunikovanie pomocou

nastrojov),
vyhladat’ informacie (v texte, v

encyklopédii, v slovniku, v tabul’ke,

).

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika, text,
¢isla, zvuk), text a hypertext (napr. na

internete, v encyklopédii), moznost’
vyhladavat retazce (napr. da sa v texte, a nie
v grafike)




Reprezentacie a nastroje — Struktary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- orientovat’ sa Vv jednoduchej strukture

— vyhlradavat a ziskat” in- formacie zo
Struktary podrla zadanych Kkritérii,

- organizovat’ informacie do struktar —

vytvarat’ a manipulovat’ so
Struktarami, ktoré obsahuja udaje a
jednoduché vztahy (tabul’ky, grafy,
postupnosti obrazkov, ¢isel,...),

- interpretovat’ udaje zo struktar —
vyvodit’ existujuce vztahy zo
zadanych udajov v strukture,

prerozpravat’ informacie ulozené v

Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekven¢na, kodovacia, slovnik, mriezka)
Procesy: praca s grafovymi struktarami (s

mapou, labyrintom, sietou), praca so

stromovymi struktarami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a
vyhl'adavanie v jednoduchej struktare, zos-

tavovanie struktary

Komunikacia a spolupraca - 4 hodiny

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- ziskat informacie z webovych stranok

a pouzit’ ich vo svojich produktoch




(respektovat’ autorské prava).

Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- vyhradat’ r6zne typy informacii na
webe,
- posuadit’ spravnost’ a kvalitu
vyhladanych informacii (vystup vy-

- hradavania).

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- komunikovat’ prostrednictvom
konkrétneho nastroja i aplikacie na
neinteraktivnhu komunikaciu,
- porovnat klady i zapory komunikacie

prostrednictvom chatu a e-mailu.

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy
rozhovor, je to iny typ komu- nikacie ako e-
mail
Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber

adresata, odoslanie viacerym adresatom naraz
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Algoritmické riesenie problémov - 8 hodin

Algoritmické riesenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- identifikovat’ opakujuce sa vzory,
- rozpoznavat’ miesta, kde sa treba
rozhodovat,
- vlastnymi slovami sformulovat’ plan
riesenia,
- rozhodnut sa o
pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku,
- uviest kontra priklad, ked’ nieco
neplati, nefunguje,

- uvazovat o roznych rieseniach.

Vlastnosti a vztahy: aky informaticky
problém je v zadani ulohy, plati — neplati,
a/alebo/nie (neformalne)
Procesy: idea sekvencie, opakovania,
vetvenia, manipulovania s tdajmi,

rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické riesenie problémov — jazyk na zapis riesenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pouzit’ jazyk na popis riesenia
problému — aplikuju pravidla,
konstrukcie jazyka,
- pouzit matematické vyrazy v jazyku

na zapis algoritmov.

Vlastnosti a vztahy: algoritmus —
programovaci jazyk, vstup — algoritmus —
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka
ako: postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym
poc¢tom opakovani, podmieneny prikaz,

pomenovana postupnost’ prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na

zapis algoritmov, spustenie programu
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Algoritmické riesenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- vyriesit problém skladanim prikazov
do postupnosti,
- aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov,
- interpretovat’ postupnost’ prikazov,
- vyhradat’ chybu v postupnosti

prikazov a opravit’ ju.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako savisi prikaz,

poradie prikazov a vysledok, pravidla jazyka
pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a uprava prikazov,

vyhodnotenie postupnosti pri- kazov, aprava
sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie

prikazu, zmena poradia prikazov)

Algoritmické riesenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- rozpoznat’ opakujtce sa vzory pri
rieseni zadaného problému,
- rozpoznat, aka cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skonceni
cyklu,
- stanovit’ pocet opakovani pomocou
hodnoty,

- riesit problémy, ktoré vyzaduja

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo
cyklu
Vlastnosti a vztahy: ako savisi pocet
opakovani s vysledkom
Procesy: zostavovanie, upravovanie tela

cyklu, nastavenie poc¢tu opakovani
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znamy pocet opakovani,
- zapisat’ riesenie problému s cyklom
pomocou jazyka,

- [interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Algoritmické riesenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej

Skoly vie/dokaze:

- rozpoznat’ situacie a podmienky, ked’
treba pouzit’ vetvenie,
- rozpoznat, aka cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, v ramci a poskonéeni
vetvenia,
- zostavit’ a zapisat’ podmienku,
- vyriesit problémy, ktoré vyzadujt
vetvenie s jednoduchou podmienkou
(bez logickych spojok),
- zapisat’ riesenie problému s vetvenim
pomocou jazyka,

- interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

Pojmy: vetvenie, podmienka
Vlastnosti a vztahy: konstrukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda
— splnena a nesplnena podmienka
Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky, vyhodnotenie
podmienky

Algoritmické riesenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie)
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Skoly vie/dokazZe:

- identifikovat’ udaje zo zadania ulohy,
ktoré musia byt zapamita- né, resp. sa
menia, a vyzadujua si pouzitie
premennych,
- aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka
pre nastavenie a pouzitie premennej,
- vyriesia problémy, v ktorych si treba
zapamatat’ a neskor pouzit’
zapamatané hodnoty,
- zovseobecnit riesenie tak, aby
fungovalo nielen s konstantami,
- interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a

premennymi.

premennej, hodnota premen- nej, operacia
(+—=*1)
Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre
pouzitie premennej, meno pre- mennej —

hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie),
zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena
hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu

s premennymi, ¢islami a operaciami

Algoritmické riesenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- rozpoznat’ situacie, ked’ treba ¢akat’ na
vstup,
- zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na
vstup,
- interpretovat’ zapisané riesenie,
- vytvorit hypotézu, ako neznamy

algoritmus spracuje zadany vstup.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre:
ziskanie vstupu, spracova- nie vstupu a
zobrazenie vystupu
Procesy: ¢akanie na neznamy vstup —

vykonanie akcie — vystup, nasledny efekt
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Algoritmické riesenie problémov — interpretacia zapisu riesenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpreto- vat’ ho,
krokovat riesenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavaterl’a,
- vyjadrit’ princip fungovania navodu —
objavit’ a popisat’ vlastnymi slovami
princip fungovania jednoduchého
algoritmu,
- vyhrladat’ vztah medzi vstupom,

algoritmom a vysledkom.

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie
programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v

pripade chyby v programe

Algoritmické riesenie problémov — hl'adanie a opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- rozpoznat’, Ze program pracuje
nespravne,
- hradat’ chybu vo vlastnom, nespravne
pracujucom programe a opravit’ ju,
- zistit, pre aké vstupy, v ktorych

pripadoch, situaciach program pracuje

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybaju- ci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba
v algoritmoch s cyklami, s vetvenim a s
premennymi, chyba pri realizacii (logicka

chyba), chyba v zapise (syntakticka chyba)

Procesy: hl'adanie chyby
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nespravne,
- diskutovat’ a argumentovat’ 0
spravnosti riesenia (svojho aj
cudzieho),
- rozlisit chybu pri realizacii od chyby
Vv zapise,
- doplnit, dokon¢it, modifikovat’
rozpracované riesenie,

- navrhnat vylepsenie.

Softvér a hardvér - 5 hodin

Softvér a hardvér — praca so sabormi a priec¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

- orientovat’ sa v struktare priecinkov
pocitaca,
- presuvat, mazat, premenuvat

priecinky,

- vyhradat’ stbor alebo priecinok,

- navrhnat struktaru priecinkov,

- preorganizovat subory do danej

Struktary priecinkov,

- zistit parametre stborov, priecinkov.

Vlastnosti a vzt'ahy: rozne typy saborov pre
rozne typy informacii (sabor s obrazkom,
subor s textom, subor s tabul’kou), cesta k
suboru a priecinku ako zapis, ktory uréuje
umiestnenie suboru a priecinku v struktare

priecinkov

Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme
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Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- vypnut nereagujuacu alebo chybnu
aplikaciu,
- ovladat’ operacny systém na
pouzivatel'skej urovni,
- preniest’ informacie medzi spustenymi
aplikaciami pomocou schranky,
- pouzit’ nastroje na prisposobenie si
(pracovného) prostredia v pocitaci,
- skamat’ nové moznosti opera¢ného
systému,
- pouzit rozny aplikacny softvér, ktory

je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie
udajov, operacny systém ako softvér,
aplikacia ako softvér
Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy,
klavesnice, pouzivanie nastrojov na

simulovanie, modelovanie

Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pracovat’ s pamatovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat’, ukladat’,
kopirovat’ informacie,
- pracovat’ s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenovat’, vytlacit dokument,
nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz

fotoaparatom alebo ka- merou),

Pojmy: program, procesor, pamat’
Vlastnosti a vztahy: pocitac ako zariadenie s
procesorom a pamat’ou, pamat’ si pamata
programy a udaje, pamat’ v pocitaci ako
zariadenie na (kratkodobé) uchovanie
informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informacii, procesor
vykonava programy (prog- ram ako navod
pre procesor), tlaciaren,

reproduktor/slachadla ako za- riadenia
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- skamat’ nové moznosti pouzitia
konkrétneho hardvéru,
- porovnat klady a zapory pocitacov
roznych typov (napr. stolny pocitac,
notebook, tablet),

- rozlisit vstupné a vystupné zariadenia.

sprostredkovanie vystupu, skener, digitalny
fotoaparat, kame- ra, mikrofon ako zariadenia
na digitalizaciu udajov, rozdiel medzi

hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- orientovat’ sa v lokalnej pocitacovej
sieti,
pracovat’ so sietovymi zariadeniami
(napr. tlaciaren, skener),
- diskutovat’ 0 vyhodach a nevyhodach

prace v pocitacovej sieti.

Pojmy: siet’, doména
Vlastnosti a vztahy: cesta (adresa) ako zapis,
ktory identifikuje poci- ta¢, zariadenie alebo
udaje v sieti, vlastnosti priecinkov a
pristupové prava v sieti, pocitacova siet’ ako
prepojenie pocitacov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet, struktara

webovej adresy, struktira mailovej adresy

Softvér a hardvér — programy proti virusom a spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- akceptovat’, ze nema stahovat’ a

spustat’ nezname, pochybné ap-

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, spehovanie ako nepovo- lena aktivita
softvéru alebo webovych stranok, antivirus

ako softvér na zistovanie a odstrafiovanie
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likécie,
- pracovat’ s mechanizmami na
odhal’ovanie a odstrafiovanie viru-

SOov.

skodlivého softvéru a blokovanie skodli-
vych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych
programov (antivirus je tiez iba program, a

nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)

Procesy: v pocitaci moze bezat’ antivirusova
ochrana a moze kontrolo- vat’ (takmer)

vsetko, ¢o robime

Informacna spolo¢nost’ - 4 hodiny

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- diskutovat’ o rizikach na internete,
- zhodnotit, ktoré informacie musia byt
chranené pred zneuzitim,
- aplikovat pravidla pre zabezpecenie
pristupu do e-mailu, do komunity, do
pocitaca a proti neopravnenému
pouzitiu,
- posudit’ rizika prace na pocitaci so
skodlivym softvérom,
- diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,
- diskutovat’ o doveryhodnosti
informacii na webe,
- diskutovat’ o rizikach kriminalneho a

nelegalneho obsahu.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, spam ako nevyziadana sprava,
antivirovy program ako nastroj na obranu
proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpecenia, doveryhodnost’ ziskanych
infor- macii, rizika na internete a socialnych

sietach

Procesy: sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpecné a etické spravanie sa na

internete, ¢innost’ hekerov
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Informacna spolocnost’ - digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- diskutovat’ 0 vztahu digitalnych

Vlastnosti a vztahy: informatika ako
povolanie, informatika v povola- niach (napr.

aj v dizajne a v architektare, v obchode, vo

financiach)
technologii k povolaniam,
- diskutovat’ o digitalnych
technologiach v spolo¢nosti.
Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

diskutovat’ o dodrziavani zakladnych

principov autorskych prav,

diskutovat’, ¢i bolo dielo legalne

nadobudnuté, a o tom, ako sa da d’alej

pouzivat’,

diskutovat’ o pravnych désledkoch

nelegalne pouzivaného diela,

diskutovat’ o pravnych désledkoch

publikovania kriminalneho a

nelegalneho obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, ...)
Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vzt'ah k autorovi, dielu a jeho pouzitiu,
bezplatny softvér a plateny softvér
Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania

softvéru a informacii
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Metody a formy prace

Zéakladnou metédou vyucovania bude rozhovor, demonstracia uc¢itelom a najmi samostatna a

skupinova praca ziakov za poéitatom. Ziaci buda vytvéarat’ a prezentovat’ projekty, ktorymi
budia  demonstrovat’ pochopenie postupov a technik, rozne stratégie pristupu k rieseniu
problémov, inven¢nost’ a tvorivost’.

Z didaktickych metod vyucovania sa pri vyucovani vyuzije niekol’ko variant metdd. Okrem

zakladnych metdd (vyklad ucitela, motivacia, rozhovor) sa déraz bude klast' na nasledujuce

metody a formy vyucovania:

priebezna demonstracia poznatkov ucitel'om

samostatnd praca ziakov s pracovnymi listami, pocitacmi a internetovymi portalmi

timova praca vo dvojiciach pri tvorbe projektov

skupinova praca pri vyhl'adavani informacii a ich prezentovani.

Prierezové témy

Prierezova téma Tematicky celok Téma

Osobnostny a socidlny rozvoj | Algoritmické rieSenie Programovanie
problémov

Vychova k manZelstvu a | Komunikacia a Vyhl'adavanie na webe

rodic¢ovstvu spolupraca

Environmentalna vychova Reprezenticie a nastroje | Praca s textom

Medialna vychova Reprezenticie a nastroje | Praca s multimédiami

Multikulturna vychova Informacna spolo¢nost’ Digitalne technologie v

spolo¢nosti,

Ochrana Zivota a zdravia Komunikacia a Uvodna hodina

spolupraca
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Hodnotenie predmetu

Cielom hodnotenia vzdelavacich vysledkov Ziakov v Skole je poskytnut’ ziakovi a jeho
rodicom spétnt vizbu o tom, ako Ziak zvladol dant problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde
ma rezervy, aké su jeho pokroky. Sucastou je tiez povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako
postupovat’ pri odstraiiovani nedostatkov. Cielom je zhodnotit prepojenie vedomosti so

zrucnostami a sposobilost’ami.

Budeme dbat’ na to, aby sme prostrednictvom hodnotenia nerozdel'ovali ziakov na tuspeSnych
a neuspesnych. Hodnotenie budeme robit’ na zéklade urcitych kritérii, prostrednictvom
ktorych budeme sledovat’ vyvoj ziaka. Zakladnym dokumentom, ktorym sa budeme riadit’, s
Metodické pokyny na hodnotenie Ziakov ZS & 22/2011. V triedach, v ktorych je va&si pocet
ziakov zo SZP ucitel prihliada na tuto skutoCnost’. Méze zniZit’ obsah uciva (maximalne 10
%), naro¢nost’ pisomnych, kontrolnych prac. Musi byt v§ak zachovany predpisany tematicky

obsanh.

V 7. ro€niku je predmet klasifikovany.

Vo vychovno-vzdelavacom procese INF sa uskutociiuje priebezné a celkové hodnotenie. V
procese hodnotenia ucitel’ uplatiuje primerani naro¢nost, pedagogicky takt voci zZiakovi,
reSpektuje prava dietata a huméanne sa sprava voci ziakovi. Hlavnym kritériom hodnotenia je
individudlne zlepSenie v pocitacovy zru€nostiach, vedomostiach a v schopnostiach prakticky

vyuzivat’ IKT.

Klasifikacia tematickych celkov INF

Kazdy tematicky celok je klasifikovany znamkou na stupnici od 1 — 5. Okrem priebeznych
znamok, ktoré ziaci dostavaju za Ustne odpovede a za zvladdnutie Ciastkovych praktickych
uloh, Ziaci dostdvaju na konci tematického celku znamku za zvladnutie prislusného

tematického celku a to vo forme ustnej, pisomnej alebo praktickej skasky.
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stupern 1 stuperi 2 stupern 3 stupen 4 stupei 5
(vyborny) (chvalitebny) (dobry) (dostatocny) (nedostatocny)
100 % - 90 % 89%-75% 74 % - 50 % 49 % - 25 % 24 % -0%

Klasifikacia ustnej odpovede

Pri Gstnej odpovedi sa kladie doraz nie len na kvalitu osvojenie poznatkov, ale aj na spdsob

ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich aplikaciu v praktickych suvislostiach.

Klasifikacia projektov

Pri klasifikacii projektov sa v hodnoteni zohladiiuje odborna uroven projektu, kvalita

vystupu, grafickd troven, uroven obhajoby a vyuzitie dostupnych zdrojov.

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucovania a uéenia ziakov sa vyuziji nasledovné ué¢ebné zdroje:

autor/ka ucebnica

BLAHO, KALAS Tvoriva informatika - Prvy zosit z

programovania + CD

SALANCI Tvorivé informatika - Prvy zoSit o obrazkoch

+CD

KALAS, WINCZER Tvoriva informatika - Informatika okolo nas

+CD

KALAS A KOL. Tvoriva informatika - Prvy zoSit o praci s

¢islami + CD

Utebné osnovy st totoZné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prisluiny predmet.
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