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n Powiedz, w jaki spos6b mozna spedzaé czas wspélnie z rodzing.

B Ktore zajecia przedstawione na zdjeciach zaproponujesz dzieciom
spedzajagcym za duzo czasu przed telewizorem lub tabletem? Pokoloruj serduszka.
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Tajemnice komputeréw i robotéw 3



Sta$ i Franek ogladali filmy. Ktora sytuacja przedstawiona na ekranie mogta
wydarzy¢ sie naprawde? Podkres§l wlaSciwy obrazek czerwong linig.

g Pokoloruj rysunki. Nazwij zwierzeta i postacie.

- . B Otocz petla zwierze, ktore mozna zobaczy¢ w lesie lub w zoo. Gdzie mozna zobaczy¢
pozostale zwierzeta i postacie?

K “.i/ B Wymysl i opowiedz historie, ktorej bohaterami bedg wybrane przez ciebie zwierzeta
1 postacie.

4 Tajemnice komputerdw i robotéw



n Narysuj obok takiego samego robota. Wymysl dla niego imie.

g Odszukaj 3 pary takich samych robotéw. Zaznacz je x .

Tajemnice komputeréw i robotéw 5
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B Wskaz réznice miedzy 2. a 6. robotem. Wymien ich cechy wspdlne.



Ktoéra reka robota jest najdiuzsza? Policz, z ilu sklada sie kratek.
Pokoloruj ja na czerwono. A ktéra reka jest najkrétsza? Policz,
z ilu sklada sie kratek. Pokoloruj jg na niebiesko.

Ktory robot jest najwyzszy? Pokoloruj go na zielono. A ktory jest najnizszy?
Pokoloruj go na zétto.
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6 Tajemnice komputeréw i robotéw




Ktory dom robota jest najszerszy? Pokoloruj go na rézowo. A ktéry jest najwezszy?
Pokoloruj go na niebiesko.

*g Rysuj coraz wiekszego robota — Kulke. Co twoim zdaniem potrafi robi¢ robot Kulka?

Tajemnice komputeréw i robotéw 7



n W jaki sposob dzieci spedzajg czas w przedszkolu?
&) B Uzupehij ilustracje elementami z wyklejanki.
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zy by¢ odkrywcq?

Co to znac
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B Wyszukaj na ilustracji przedmioty pokazane obok i odpowiednio je pokoloruj.

,":')./_ B Wymysl, o czym mogly rozmawia¢ dzieci w kacikach.
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n Opowiedz historyjke obrazkows.

@ Pobaw sie w obserwatora. Odszukaj na ilustracjach obiekty, ktore widzisz w ramce
pod historyjkg. Opowiedz, co sie dzialo z kazdym z tych przedmiotéw w historyjce.

1 O Co to znaczy by¢ odkrywcq?



O Przyklej dgb w dolnym prawym rogu planszy, a chlopca — w gérnym lewym rogu
planszy. Przyklej ptot na koétku, a strumien na kwadracie.

@ Poprowadz chlopca do debu, gdzie ukryty jest skarb, w taki sposob, aby omingé
przeszkody — plot i strumien. Koloruj kratki na trasie wyprawy.

@ Na pustej planszy odwzoruj za pomoca strzatek lub pokolorowanych kratek,
jak wygladata twoja trasa. Poréwnaj swoja trase z trasg kolezanki lub kolegi.

Co to znaczy byé odkrywcqg? 11



Otocz zielong petla to, co mozna przesypac, a czerwong to, co mozna przelac.
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12 Co to znaczy by¢ odkrywcq?
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Policz, ile jest mrowek na kazdej Sciezce. Dorysuj tyle mrowek,
aby na kazdej Sciezce bylo 10.
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Polacz czerwong linig wszystkie zwierzeta, zielong wszystkie rosliny. Zaznacz x
te, ktore rozpoznajesz i potrafisz nazwac.

-+ B Odszukaj wéréd zwierzat owady. Otocz je rézowymi petlami.

Co to znaczy byé odkrywcqg? 1 3



n Ksigzki zapraszajg cie na spacer po bajkowym lesie. Z jakich bajek sg postacie
w tym lesie?

1 4 Ksigzka moim przyjacielem



&) B Przyklej bohateréw bajek we wtasciwych miejscach. Otocz petla sceng z bajki, ktérg
najlepiej pamietasz i potrafisz opowiedziec.

Ksigzka moim przyjacielem ] 5



0 Wklej brakujace czesci zaktadek.

:?: B Zaprojektuj wlasng zakladke do ksigzki.
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1 6 Ksigzka moim przyjacielem




n Przyjrzyj sie, w jakiej kolejnosci sg utozone ksigzki. Dokoncz je kolorowac.

: ::?: @ Narysuj w ramce ilustracje do ulubionej bajki, ulubionego wiersza lub opowiadania.

Ksigzka moim przyjacielem ] 7



n Zmajdz 10 réznic. Zaznacz je na rysunku po prawej stronie.

Przyjrzyj sie uwaznie ilustracjom. Powiedz, czego nie lubig, a co lubig ksigzki.
Przekresl na czerwono te ilustracje, ktore pokazujg brak szacunku do ksiazek.

:::?: B Wymysl, co w kazdej z tych sytuacji mogtaby powiedzie¢ ksigzka.

1 8 Ksigzka moim przyjacielem
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n Pokoloruj ksigzki tak, aby na kazdej potce byly ulozone w tym samym
porzadku kolorystycznym.
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g Potacz ksigzki o tej samej tematyce. Zaznacz x ksigzki, ktore przypominajg ci
znane bajki lub opowiadania.

Ksigzka moim przyjacielem 1 9



Powiedz, co robig dzieci przedstawione na obrazkach. Wskaz efekty ich wysitku.
Polacz ze soba odpowiednie obrazki.

@ Narysuj serduszka przy zajeciach, ktére wykonujesz najlepiej.

g Polacz liniami obrazki, ktorych nazwy sie rymuja.

~“J,;)i B Zaznacz x obrazki, ktore kojarza ci sie z talentami lub zawodami. Opowiedz
o swoich pomystach.

2 O Wielkie talenty, cieckawe zawody



n Jakie zawody wykonujg przedstawione na ilustracjach osoby? Polgcz osobe z efektem jej
pracy.

lekarka malarz listonosz  strazak

Wielkie talenty, ciekawe zawody 21



n Jakie zawody wykonuja osoby na zdjeciach? Odszukaj przedmioty zwigzane
z tymi zawodami i pomaluj takim samym kolorem jak ramka wokot zdjecia.
Przedmioty zwigzane z pracg strazaka zostaly juz pokolorowane.

2 2 Wielkie talenty, ciekawe zawody



n Narysuj zwierzeta po §ladzie — kazde innym kolorem. Rysujac, nasladuj odglosy
zwierzat. Polgcz kontury ze zdjeciami zwierzat liniami tego samego koloru.

B Ktore zwierze zostalo bez pary? Narysuj je na kartce.

Wielkie talenty, ciekawe zawody
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Na planie zaznaczono najkrotsze trasy dojazdu: policji, strazy pozarnej i pogotowia
do wypadku. Policz i zaznacz kreskami w ramkach obok kazdego pojazdu liczbe
zakretow, ktore pokonat.

~ ~ B Wyznacz w podobny sposéb trase pojazdu pomocy drogowej do wypadku.

B Podkresl pojazd, ktory pokonal najwiecej ulic. Otocz petlg samochéd, ktory pokonat
najmniej ulic.

24 Wielkie talenty, ciekawe zawody
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Rysuj coraz wieksze kola ciezar6wek, a nastepnie coraz mniejsze kola
ratunkowe.

@

g Rysuj coraz dluzsze weze strazackie, a nastepnie coraz krotsze liny.

Wielkie talenty, ciekawe zawody 25
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Chociaz biega¢ bardzo lubisz, Ochraniacze oraz kask
to sie pilnuj, bo sie zgubisz. na rowerku chronig nas.
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i niestraszne nam zakrety. | mie¢ odblask. To wiadomo!
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